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Abb. 89 | Overlockmaschine
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EINFUHRUNG

Voraussetzung zum sinnvollen Einsatz ist es, dass die Schilerinnen und
Schiiler die Nahmaschine kennen, prazise Arbeiten konnen und bereits
Uber Routine und Sicherheit im Umgang mit der Nahmaschine verfiigen.

Ziel der Lernwerkstatt ist es, dass die Schiilerinnen und Schiiler mit der
Overlockmaschine vertraut werden, sich ein Grundwissen aneignen und
diese als Erweiterung der Kompetenz im Nahen verstehen.

Die hier aufgefiihrten Lehrhilfen gehdren zur Lernwerkstatt Overlock-
maschine im Lernheft fiir Schilerinnen und Schiler. Sie unterstitzen die
Umsetzung der Lernwerkstatt als Hilfestellungen zu den Auftragen oder
als Kopiervorlagen und miissen den Lernenden zur Verfligung stehen.

LEHRPLAN 21

Wahrnehmung und Kommunikation
Wirkung und Zusammenhédnge: Die Schiilerinnen und Schiiler konnen tech-
nische Zusammenh&nge erkennen und erklaren (3. Zyklus: Overlockma-
schine).

Prozesse und Produkte
Werkzeuge und Maschinen: Die Schiilerinnen und Schiiler konnen die Werk-
zeuge und Maschinen verantwortungsbewusst und sachgerecht anwen-
den (3. Zyklus: z.B. Overlockmaschine].

Kontexte und Orientierung
Erfindungen und Entwicklungen: Die Schiilerinnen und Schiiler konnen Er-
findungen und Entwicklungen und deren Folgen verstehen und bewer-
ten (3. Zyklus).

Gerate und Bedienung: Schiilerinnen und Schiiler kdnnen technische Ge-

rate und Produkte aufgrund von Bedienungsanleitung und Montagepla-
nen sicher in Betrieb nehmen (3. Zyklus).
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BUNDCHEN ALS RANDABSCHLUSS

Schneidet zwei Stoffstiicke nach vorgegebenem Schnittmuster zu. Er-
stellt ein vorderes Oberteil eines Shirts im Bruch und das entsprechen-
de Blindchen zum Halsausschnitt. Die Lange des Blindchens entspricht
dem Halsausschnitt minus 10 % (Abb. 90).

- Wahlt dabei das richtige Material aus: Vorderteil: Sweatshirt/Jersey
Bindchen: Biindchenstoff, Jersey

- Beachtet dabei den Maschenlauf.

- Faltet das Biindchen in der Halfte und bugelt es.

- Steckt die Enden des Biindchens an die Enden des Halsausschnittes, die
Mitte des Blindchens auf die Mitte des Vorderteils und dehnt nun eine
Halfte nach der anderen. Steckt das Biindchen mit Stecknadeln (quer
zum N&hgut) am Halsausschnitt fest (Abb. 91).

Abb. 90 | Auf Stoff aufgestecktes Schnittmuster

- Naht mit der Nahmaschine das Bindchen gut gedehnt am Halsaus-
schnitt an.

- Kontrolliert die Arbeit und schaut, ob das Bilindchen flach in den Hals-
ausschnitt abdreht.

- Setzt euch nun mit dem N&hgut an die Overlockmaschine, hebt den
Nahfuss mit dem Daumen vorne an und schiebt den Stoff bis zum Mes-
. ser darunter. Die Position der Heftnaht ist zwischen den beiden Erhe-
Abb. 91 | An Halsausschnitt gedehntes,
angestecktes Biindchen bungen vorne am Fuss (Abb. 92).

- Naht nun und fihrt den Stoff. Achtet darauf, dass ihr den Stoff nicht zu-
rickhaltet und die Hande nicht zu nahe am Messer sind.

- Naht «genug lang» aus dem Stoff heraus, bis eine handbreite Fadenket-
te vorhanden ist.

- Schneidet diese in der Halfte durch. Zieht nie zu stark am Nahgut, da die
Flhrungsstabe der Stichplatten abbrechen kénnen.

- Verknupft die Fadenenden, fadelt die Fadenketten in eine stumpfe Woll-
nadel ein und zieht sie etwa 5cm in die Naht ein.

- Bigelt nun die Naht Richtung Kleidungsstiick und naht die Kante mit
der Nahmaschine (Kantenfuss) schmalkantig ab, Stichlédnge 4. Vernaht

Abb. 92| Position des Nahguts unter der am Schluss die Fadenenden von Hand (Abb. 93).

Overlockmaschine

Abb. 93 | Fertiges Musterbeispiel
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LOSUNG OVERLOCK MASCHINENTEILE
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